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ПОЛОЖВНИЕ
о городском историческом квесте

<<Бупь готов! Всегда готов!>>,

посвященном 100-летию со дня основания

всесоюзной пионерской организации имени В.и. Ленина

для учащихся б-8 классов общ€образовательных

организациЙ города Йрбита

1. обшие положения

1.1. В соответствии с концепцией патриотического воспитания граждан

Российской Федер ациии для выполнения целей и задач региональной политики

IVIинистерства культуры Свердловской области, с планом основных

мероприятий по реализации в 202I,2025 годах Стратегии развития воспитания

в Свердловской области до 2О25 года, утвержденным приказом VIинистерства

образования и моподежной политики от 16.08,2O2t J\Гч, 811-д, с организацией

проведения РегионаJIьным I-{eHTpoM координации деятельности по организации

отдыха и оздоровления детей Свердловской области акции <<век Пионерии: 100

лет за 100 дней) МКУК <<Историко-этнографический музеЬ> в рамках акции

<<Ночъ музеев - 2022>> проводит

Всегда готов!>> (далее - Квест).

городскоЙ историческиЙ квест пБуд" готов!

1.2. В 2О22 году отмечается 100-летие со

пионерской организащии имени В,И, Ленина, в

музеев - 2022>> определено содержание и тема

дня основания Всесоюзной

связи с этим, для акции ((Ночъ

Квеста - <<Будь готов! Всегда

готов!>>' 
лптr.г(lg TTnLT поппепжке Уппавл ием Городского1.3. Квест гIроводится IIри поддержке Угrравления образован]

округа ((город Ирбит> Свердловской области и Муницип€tJIьного казённого

учреждения Городского округа (город ИрбиT) Свердловской области

<Комплексный центр системы образования>),

2. Щельо задачи

2,1. Щелъю проведения Квеста является:

- по отношению к юныМ участникам: создание благоприятных условий для

проявления детско - юношеской инициативы, ре€tJIизации интеллектуалъных



способностей, повышение интереса к истории Российской Федерации и

краеведческой деятельности;
- по отношению к педагогам: мотивация педагогов на организацию

интеллектуЕlJIьно-творческой деятельности детей и юношества в области

истории и краеведения.
2.2. Задачиz
- развитие у юных ирбитчан потребности в интеллектуаJIъноЙ деятеJIъности в

области истории и краеведения;
- гIовышение интереса у детей и юношества к истории РоссийскоЙ Федерации)

нашего края и родного города.

3. Участники Квеста

к участию в городском историческом Квесте, посвященном 100-летию со дня

основания Всесоюзной пионерской организалии имени в,и, Ленина

приглашаются учащиеся 6-8 классов общеобр€вовательных организаций

города Ирбита. Количество участников в команде 7 человек, Максимальное

количество команд - 8. В срок цо25 апреля 2022 года необходимо направить

заявку на участие в Квесте по электронной почте: iiemkirovalO@yandex,ru или

принести её по адресу г. Ирбит, ул. Кирова, д. 50. Также заявки на участие

принимаются по телефонУ 8(34з55) 6,зз,69. Бланк заявки прилагается

(Приложение J\Ъ 1).

4. Условия проведения и содержание Квеста

4.1. Квест, посвященный 100-летию со дня основания Всесоюзной пионерской

организации имени В.И. Ленина, состоитСя 21 маЯ 2022 zoda в 11,00, Сбор

коJианd сосmоumся в зdанuч мкуК кИсmорuко-эmнОzрафuчеСкаЙ му3еЙ)),

располutсенноzо по аdресу: z. Ирбuftl, !л. Кuрова, d. 74. Квест будет проходить

на б площадках в старой части города: мкуК <<Историко-этнографический

музей> (ул. Кирова, д. 74 и ул. Кирова, д. 50), ТIентральная городская

библиотека им. д.н. VIамина - Сибиряка (ул. Орджоникидзе, д, з2), Отдел

детского и подросткового чтения(ул. Орджоникидзе, д, 25), Ирбитский

драматический театр имени А.н. Островского. г. Ирбит, ул, Ленина, д, 1,7

(Площаль им. в.и. Ленина, в здании бывшего Сельхозбанка), Площадъ им, В,И,

ленина. Максималъная длительность маршрута 3 чааа, Завершение и

подведение итогоВ Квеста состоитсЯ В IVIKУK кИсторико-этнографический

музей) rrо адресу: г. Ирбит, ул. Кирова, д, 50,

4.2. Чтобы успешно пройти этапы Квеста участники команд должны владеть

следующей информацией и знаниями:

1 станциЯ <<Будь готов!>> - игра <Посвящение в пионеры))

детского и подросткового чтения цгБ по ул. Орджоникидзе, д,25);
(Отдел



2 станция <<Героическая> - пионеры - герои и их подвиги (мкук
<Историко-этнографический музей>>, ул, Кирова, д, 50);

3 arчrпц"" <<историческая>> _ атрибуты и символы ITионерскои

организации (}rIКУК <Историко-эТнографический музей>>' ул, КироВ&, Д,

50);
4 стан ц ия <<Краеведч еская> (мкуК <<Историко-этнографиче ский муз ей>>,

ул. Кирова, д. 50);

5 станция <Географическая>> - пионерия на карте города (Площаль им,

В.И. Ленина);

6 станция <<Творческая>) - на площадке команды ITрезентуют свое

название, девиз, куплет и припев пионерской песни, а также выполняют

творческое задание (ирбитский драматический театр иN4ени д,н,

ОстровскогО ул. Ленина, д. 17 (в здании бывшего Селъхозбанка,

расположенного на площади им, В,И, Ленина) *;

'7 станция <<Пионерская зорька>) - из истории детской_радиогазеты

(I_{ентральная .ород.пЪя библиотека по ул. Орджоникидзе, д,З2);

8 .ru"ц"я <<Литературная>> - информационно - игровая программа по

повести д.п. гайдара ктимур и его команда) (I_{ентралъная городская

библиотека по ул. Орлх<оникидзе, д,З2);

И В ЗАКЛЮЧЕНИИ:

участников Квеста (МКУК
lговая>>) одновременно для всех команд _

кИсторико-этно|рафический музей>>, ул,
9 станция <<Своя игра>> (<<Итоговая>>) одновременно

Кирова, д. 50).

4.з. Победителем Квеста становится команда, которая пройдет все станции и

наберет наиболъшее количество баллов. Лучшей команде жюри учреждает

приз. Команды - участники Еаграждаются сертификатами,

4.4. В состаВ жюрИ Квеста входят сгIециаJIисты мкуК <Историко-

этнографический музей>>, мкуК <<Библиотечная система), N4дуК <<Ирбитский

драматический театр имени А,н, Островского)),

5. Порядок проведения Квеста

5.1. Квест булет проходить в старой части города Ирбита.

5.2. 21мая в t 1.00 команды собираются в VIузее по адресу: ул, Кирова, 74 (угол

улиц Кирова и Орджоникидзе, бывшая школа искусств), где полуIают

консультацию и маршрутные листы следования до каждой станции.

5.з. Каждая команда должна пройти 9 станций, выполнить определенные

задания и заработатъ максимаJIьное количество баллов.

5.4. Все команды IIроходят маршрут IIешком (шагом или бегом), Запрещено

исПолъЗоВанИеJIИчноГоиликоММерческоГоТраНсПорТа'ВелосиПеДоВ'роликоВ'
самокатов и т.д.



5.5. обязательно!!! Присутствие одного или двух (взрослых) родителей или

11едагогов, отвечающих за безопасностъ детей во время прохождения Квеста,

5.6. Участники должны бытъ одеты в удобную обувь и соответствуЮIцУЮ

одежду (по погоде).

5.7. Закончив прохождение маршрута из 8 станций, команды должны вернуться

в МузеЙ по адресу: ул. Кирова, д. 50 на завершающую 9 станцию ((Своя игра),

после прохождения последнего 9 этапа сдатъ маршрутные JIисты

организаторам.

б. Оргкомитет Квеста

Коновалова Ю.В. - директор МКУК <Историко-этнографический музей>;

Уфаркина г.л. - директор мкуК <Библиотечная система);

гундырева Л.д. - директор Мдук <ирбитский " драматический театр имени

А.Н. Островского)>;

БерезинаА.В.МеТоДисТМкУ<I.{ентрсисТеМы
согласованию).

образования) (по



Приложение ЛЪ 1

Бланк заявки

зАявкА
НД УЧДСТИЕ В ГОРОДСКОМ ИСТОРИЧЕСКОМ КВВСТЕ

(Будь готов! всЕгдА готов!>,
посвяIцвнном 100-лЕтию со дня основАния

ВСЕСОЮЗНОЙ ПИОНЕРСКОЙ ОРГДНИЗДЦИИ ИМЕНИ В.И.

лЕнинА
для учащихся б-8 классов общеобразовательных

орfанизаций города Ирбита

школА лъ
(Название школы полностью)

РУКОВОДИТЕЛЬ КОМАНДЫ
(ФИО полностью)

контАктныЙ тЕлЕФон руководитЕлrI

Nъ

п/п

Фамилия, имя участника
(полностью)

класс

1

2

а
J

4

5

6
"|

Руководитель команды

() 2022 t.


